
Herzliche Einladung
zur

8. Offenen Boule Stadtmeisterschaft 2019
Schirmherr: Sparkassendirektor Helmut Kanter

Stadtsparkasse Haltern am See

Samstag, 15. Juni 2019
Anwurf: 10.00 Uhr

in Haltern am See - Sportzentrum Flaesheim
Dr. Hermann-Grochtmannstr. 12, 45721 Haltern am See / Flaesheim

sparkasse-haltern.de

Entscheiden 
ist einfach.

Wenn man für jede Situation 
einen Kredit in der Hosen-
tasche hat.



Informationen zum Ablauf

Teilnahmebedingungen: Es gibt keine Altersklassen und auch keine 
Geschlechtertrennung.

Meldungen: Meldungen der Teams können per E-Mail erfolgen an
info@concordia-flaesheim.de oder boule-flaesheim@unitybox.de sowie 
per Postkarte an SuS Concordia Flaesheim 1969 e.V. Postfach 100 506 
45713 Haltern am See, oder auch telefonisch unter der Rufnummer 02364 
- 108 373. Die Anmeldefrist läuft am 12. Juni 2019 (letzter Tag) ab. 

Beginn: Anwerfen 10 Uhr      Bis 9,50 Uhr müssen alle gemeldeten 
Teams vor Ort sein, ansonsten wird der Platz nach Warteliste vergeben.

Teams: Gespielt wird in Teams à 2 Personen (Doublette). Die Spielbah-
nen sind abgetrennt. Bei allen Spielen gibt es eine zeitliche Begrenzung auf 
60 Minuten.

Spielplan: Dieser wird vom Veranstalter nach Ablauf der Anmeldefrist 
festgelegt.

Preise: Es werden Pokale für die Erstplazierten ausgespielt.

Startgeld: Es wird kein Startgeld erhoben. Der Veranstalter erwartet eine 
kleine Spende von 5 € pro Person für die Kosten der Ausrichtung.

Getränke und Speisen: Sind am Platz vorrätig und gegen kleine Beträ-
ge zu erwerben.

Veranstalter: SuS Concordia Flaesheim 1969 e.V. Postfach 100 506 
45713 Haltern am See. 
Der Veranstalter behält sich eine Änderung des Reglements vor.

So wird‘s  als „Doublette“ gespielt:
2 Teams mit jeweils 2 Spielern ( Jeder Spieler hat drei Kugeln)
Vor Beginn des Spieles wird ausgelost, welches Team beginnt. Ein Spieler dieses Teams 
zieht auf dem Boden einen Kreis von 35 - 50 cm Durchmessser.
Er oder sie stellt sich in den Kreis und wirft die Zielkugel (Schweinchen) in eine Entfer-
nung von 6-10 m. Das Schweinchen muss 1 m von Hindernissen entfernt sein. Danach 
versucht dieser Spieler/in oder der Mitspieler die erste Kugel so nah wie möglich an das 
Schweinchen zu plazieren. Nun wechselt das Wurfrecht zur anderen Mannschaft und 
zwar so lange, bis eine ihrer Kugeln näher am Schweinchen liegt oder alle Kugeln dieser 
Mannschaft gespielt sind.
Die Lage des Schweinchens kann und darf sich während des Spiels verändern.
Wenn alle Kugeln gespielt sind, ist die Aufnahme beendet. Nun werden Punkte gezählt. 
Die Mannschaft, deren Kugel dem Schweinchen am nächsten liegt erhält einen Punkt. 
Liegen 2 ihrer Kugeln näher als die der Gegner bekommt sie 2 Punkte, usw.

Das Team , das den Durchgang oder die Aufnahme gewonnen hat, beginnt den nächsten 
wie vorher beschrieben. Das Spiel ist beendet wenn ein Team 13 Punkte erreicht hat ( 
oder nach Concordia Reglement nach 60 Minuten - hier wird der erreichte Spielstand 
notiert und der Sieger so festgehalten. Bei Gleichstand muss ein weiterer Durchgang 
erfolgen.)


